ARCELLA

Recursos del Game Audio

Las 2 experiencias musicales de un videojuego

#1 Experiencia Lineal

* Mayor control en la direccion de la musica: resaltar cortes de camara,
movimientos en pantalla, etc.

* No hay control en la jugabilidad: cut-scenes, clips cinematograficos, etc.
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#2 Experiencia No-Lineal

* Poco control sobre la musica: experiencias varias dependiendo quién lo
juege.

* Musica interactiva. Reactiva a las decisiones del personaje



